Regler for KM mixed dubbel

Matcherna spelas i 8 omgangar och far sluta oavgjort. 2 podng for vinst och 1 poéng
for oavgjort.

1:an och 2:an i varje grupp gar till kvartsfinal. Ar det flera lag som slutar p4 samma
poang ar det inbordes mote och sedan tee-dragning som avgor placering i tabell.

De tva béasta 3:orna gar ocksa till kvartsfinal. Basta 3:orna adr de med flest vunna
matcher inkl. oavgjorda=hogst totalpoang.

Lagen far flytta pa matcher, men gruppspelsmatcherna ska vara fardigspelade fore
kvartsfinal-passet mandag 20/3. Meddela spelledaren Asa Higgman om ni behéver
flytta en match.

Lagen far ta in en reserv vid behov, reserven maste vara av samma kén som den
spelare den erséatter och far inte vara reserv i andra mixed dubbel-lag.

Kostnaden ar 200kr/lag och betalas senast vid spelstart, garna innan, swisha till
spelledare:; Asa Haggman 070-4687187, haggman.asa@gmail.com

Spelet

Bada lagen har sex stenar, varav en for varje lag ar forplacerad i starten av varje
omgang. Vid ett tillfalle varje match kan lagen vélja att spela powerplay. Lagen kan
endast valja att anvanda Power Play néar de har sista sten.

Bilder pa stenplaceringarna finns langst ned. OBS! Pa bilden med
powerplayplaceringen ar stenen i boet felplacerad, den ska ligga mitt emellan
attfotscirkeln och tolvfotscirkeln.

Det lag vars fasta sten placeras framfor boet ska inleda omgangen och det lags vars
fasta sten ligger i boet ska avsluta den.

De tva positionerna i mixed dubbel ar att antingen spela sten ett och fem, eller de tre
stenarna i mitten. Spelarna far byta positioner mellan omgangarna. Lagen kan vilja
om de vill spela med en skipper i boet eller en sopare. Bada far sopa pa lagets
stenar.

Innan omgangens fjarde spelade sten far varken tidigare spelade stenar eller
liggstenar sattas ur spel. Detta galler dven egna stenar. Om sa sker ska den spelade
stenen tas ur spel och icke-felande lag aterplacera rorda stenar till ursprungslaget.
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Vid nollomgang, gar hammaren 6ver till laget som borjat omgangen.
Detta géller ej efter matning, dar inga poang kan delas ut.

Spelstenens placering

Grunduppldgg: En sten placeras som guard pa mittlinjen, leta efter markering i isen.
Den andra stenen vars centrum ar pa mittlinjen placeras i bakkant av fyrfoten. Stenen
ligger helt pa fyrfoten och i linje med den bakre linjen av fyrfoten.

| omgangar da Power Play anvands, placeras stenarna ut enligt féljande:

Laget med sista sten inleder omgangen med en sten i boet, som placeras ut mitt
emellan attfotscirkeln och tolvfotscirkeln. Stenens bakkant tangerar teelinjen.
Guarden flyttas ut till en cornerguard och placeras sa att stenen i boet blir helt tackt.

Laget med sista sten véljer vilken sida de vill flytta spelet till. Power Play far inte
anvandas i skilieomgangar.



O

Spelstenen placeras sa att den &r i linje med bakre fyrfotens (gult omrade) bakre
linje. Stenen placeras mitt pa centerlinan.

Laget med sista sten inleder med en sten i bakkanten av fyrfot, laget utan sista sten
inleder med en centerguard.

Powerplay







